
Carte convention :        

Nom : Henin Pierre     Licence 04467 

Nom :  Kairis Bernadette    Licence 04591 

1. Ouvertures et réponses 

Coul N 

cartes 

N 

points 

Caractér. Réponses conventionnelles 

1 T 2 12+ ou 

13+DH 
 Aucune, toute couleur promet 4 c (en 

commençant par la plus économique si plusieurs 

4ème) 

1 K 4 id 3eme main 

NV<11h 
 

1C / 

1P 

5 id 3eme m NV 

possible même 

<11h 

1 SA forcing NON     2 T Drury possible  

Autres: 2SA fitté (11HS et +) avec redemandes 

conventionnelles (3K=minimum) 

2T   19+H 
Ou 8+LJ 

Multi 

Low= 6+cMa 

Relais  2K  sauf  a) 2SA possible (14H+, 3c en 

majeure), b) une majeure 6eme solide 

2K  24 ou 
9.5 LJ 

 

Fg manche) 

Rép. en as : 2P=1as , 2SA=2R ou 8H sans as  
3T=1 as+1roi, 3K=2as, 3C = 1as + 

2Ro+,3P=2as+jeu 

2C/P 5c 7-11H Muiderberg, 

bicol Maj/min 

2SA :  investig. (14H+), l’ouvreur répète sa 

majeure (ou nomme l’autre) si maxi, sinon il 

donne sa mineure 

3 coul 7+ <10H parfois 6c en 

mineure 
 

 

SA points Caractéristiques  

1SA 15-17 Régulier 

Autres : 5/4/2/2 

Stayman     à 4 réponses (2SA= 2Maj), faible 

Texas maj. :    oui    Texas min. = 2P 

2SA 20-21 Semi-reg : maj 5 

possible 

 

Stayman Puppet    oui    Texas maj. : oui  et 

4K = les 2 majeures 5/5 

autre:3P= bic.min. ou très longue trèfle/K 

3SA <11h avec 

7coul fermé 

Min fermée  

Autres 

4T relais ou passe 

2. Convention sans intervention adverse 

Roudi oui (4 paliers) Rebond  Ping-Pong 

2SA modérateur oui (nf) 3eme forcing oui (sur 1T) 4eme forcing oui 

Splinter non Schon non autre 

3. Enchères de Chelem : convention  

 Réponse 

4T Gerber Oui sur ouv de 1SA 

4SA BW romain Oui 5 clés ; 5P 2 clés+ (2 clés et Dame Atout) / 

5SA : 2As+chicane (ou 2AS et 4 rois) 

5SA roi /  oui 

5SA Josep.non 

 

Roulante Non (1er palier= demande la dame d’atout) 

 

4. Contre en défense (ouverture couleur sauf mention contraire) 

appel 2eme pos. 12    H+ Court dans ouverture ? 

appel 2eme pos. 16    H+ Toutes distributions 

Appel/réveil 4eme pos. 9    H+ Réveil après 2 passe 

Spoutnik 3eme pos. 7     H+ Autre maj.?            Généralisé & collante 



Rosenkranz 4eme pos. non Réponse au joueur 2 

Punitif   À partir de 4Trèfle (opt) et surtout 4C 

1SA  X Appel 

Optionnel 

             H 

       15+      H 

 

Réponse en Texas (comme sur ouv de 1SA) 

 

5.a. Intervention sur ouverture de 1 en couleur 
Coul. sans saut 2eme 

4 en réveil 

  9-16  HL 

    7-13- H 

Longueur : 5+ (rar. 4 si ARD) 

longueur : 5+ (saut réveil ssi 6c et 13H) 

Coul avec saut 2eme     6-10  H Longueur : 6c (sauf si bicolore ci-dessous) 

Bicolores 2eme 

4eme 

   6-7 LJ si 

vulnérab. 

CRM (couleur-rang-mélangé) sur 1K,1C,1P 
Nb : 1T 2SA = bicolore majeure 

1 SA 2eme/4e 

4 en réveil 

1 en réveil 

    15+    H 
      10-13H 

19H env. 

Arrêt couleur si majeur 

Arrêt ou semi-arrêt (contre si 14H+) 

(ex 1K passe passe 1P / 1SA) 

 

5.b. Intervention sur ouverture de 1SA fort (15 ou 16+) 

Coul. naturelle ? oui  2SA appel min.? oui (bic.min) 

2T Landy  oui 2C ou 2P: bicolore 

maj.mineure 

Muli Landy (2K unicol. indéterm.) 

 

5.c. Intervention sur 2 faible ou barrage au rang de 3 

Naturel : couleur = longue avec vraie ouverture; contre d’appel;2M 4T/4K=bic maj/m 

 

6. Réponse à l’ouverture après intervention 

1A 1B ? 1C (couleur) 4 cartes/5 C+1 Collante ? oui (si 1B=1C, X = 4pique) 

1A  1B Cue bid Fit? si maj Autre : demande d’arrêt (12H+) 

1A  1B X (contre sp)   

1A  Contre Surcontre    9  H  Coul.2x < 12H Truscot maj ?oui      Truscotmin ?n 

1A   1SA Couleur         

<9-10H 

 Punitif ?       si    8 H+ 

Autre :2T Stayman (si1A mineur) 

1 SA 2B  Lebensohl : oui 
Rubensohl? Non 

  

 

7. Jeu de la carte : principes d’entames 

En couleur À sans-atout 
Parité (O/N) ? parfois                 Italien ? non 
4eme meill. ? non         Petit sous H ? souvent 

4eme meilleure ?  Oui (ou Top of 

Nothing avec 2 cartes + petites, 2è pire) 

Carte d’entame : couleur    ou sans-atout   (entourez ou soulignez) 
AR 

ARx 

RDx 

DVx 

V10x 

109x 

R V 10 x 

R 10 9 x 

x x x 

x x x x 

x x x x x 

AR V x x 

A D V x 

A V 10 9 x 

R D V x 

R V 10 x 

D V 10 x 

A 10 9 x 

D 10 9 x 

V 10 9 x 

10 9 8 x 

x x x x 

x x x x x 

 

Jeu en flanc                                Couleur                                Sans-atout 

Appel direct ? Impaire (entame petit +) Impaire  

Pas d’appel ? Pair-impair Pair-impair (parité) 

1ere défausse Lavinthal           Italienne 

autre 

Lavinthal                   Italienne 

autre 

autre Lavinthal (parfois coupe) Lavinthal parfois (couleur affranchie) 

 


